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i Notas de Aula

= Estes slides estao baseados
= livro do Cormen et al. (2009)
= notas de aula do Prof. Alan Burns
=« notas de aula do Prof. Edleno Silva de Moura

= Os slides estao disponiveis em:
http://home.ufam.edu.br/lucascordeiro/aas




i Objetivos

= O aluno devera ser capaz de reconhecer e lidar
com classes especificas de problemas e de
reconhecer e propor solucoes eficientes
para 0s mesmos, quando possivel, atraves da
aplicacao das diversas técnicas de projeto e
analise de algoritmos apresentadas



i Ementa (1)

= Fundamentos em Teoria da Computacao
= Técnicas de Analise de Algoritmos
= Complexidade Computacional
= Classes de Problemas Computacionais
= Crescimento Assintotico de Fungoes
= Somatorias e Resolucao de Recorréncias
= Técnicas de Projeto de Algoritmos

= Divisao e Conquista: maximo € minimo de uma
lista



i Ementa (2)

= Algoritmos de Ordenacao
= Algoritmos de Busca
= Método Guloso: Codigo de Huffman
= Arvore Geradora Minima
= Caminho de Custo Minimo
= Programacao Dinamica: Multiplicacoes Matriciais
= Programacao Linear
= Arvore Binaria de Busca
= Grafos e suas Aplicacoes: Algoritmos Elementares



i Ementa (3)

= Determinacao de Estruturas de Custo Minimo
= Caminho Minimo

= Teoria da NP-Completude: Problemas NP-
Completos e NP-Dificeis. Reducao Polinomial

= Exemplos de aplicacao em automacao e sistemas



i Conteudo da Avaliacao (1)

= Lista de exercicios: A cada final do capitulo do
livro texto.

= Prova parcial: Fundamentos em Teoria da
Computacao; Técnicas de Analise de Algoritmos;
Complexidade Computacional; Classes de
Problemas Computacionais; Crescimento
Assintotico de Funcoes; Somatorias e Resolucao
de Recorréncias; Técnicas de Projeto de
Algoritmos; Divisao e Conquista: Maximo e
Minimo de uma lista; Algoritmos de Ordenacao e
Busca;




i Conteudo da Avaliacao (2)

= Seminarios: Apresentacao de seminarios
referente a um artigo recente relacionado ao
topico da disciplina

= Projetos: Implementacao de um algoritmo NP-
Completo

= Prova Final: Todo o conteudo da disciplina
incluindo os seminarios



i Conteudo da Avaliacao (3)

= A prova parcial assim como a media parcial
possuem peso 2

Média Parcial (MP) = 2XNPP + N5S + NP+ NL
Média Final (MF) = ZXMI;’ +PF

NPP = Nota da Prova Parcial
NS = Nota dos Seminarios
NP = Nota dos Projetos

NL = Nota das Listas de Exercicios



i Trabalhos Praticos

= Linguagem sera ANSI-C/C++

= Deverao ser enviados para
lucasccordeiro@gmail.com

= Se confirmado, o plagio sera punido com rigor
(ou seja, com nota zero)!

= Aulas praticas



i Topicos dos seminarios (1)

= Algoritmos de satisfacao boleana e ldgica de
primeira ordem
= SAT e SMT solvers

= Compressao de imagens

= Mostrar algoritmos e ou EDs relacionados ao tema,
falando dos custos envolvidos

= Algoritmos paralelos
= Falar de técnicas que se beneficiem de paralelismo

= Hash perfeito
= Algoritmos genéticos



i Topicos dos seminarios (2)

= Algoritmos para filtros digitais
= Busca permitindo erros

= Aspectos algoritmicos de verificacao formal

« Falar de problemas NP-Completo relacionados a
verificacao formal

= Quad-trees
= Estrutura de arvore onde cada no interno tem 4 filhos

= Técnicas para escrever programas eficientes

= Mostrar técnicas que possam ser usadas para acelerar
0 codigo de programas



i Topicos dos seminarios (3)

= Algoritmos para mineracao de dados

= Algoritmos para geracao de ontologias
= Roteamento de pacotes em redes

= Animacao de algoritmos

= Algoritmos de aprendizagem automatica
(machine learning)

= Biologia computacional
= Algoritmos para controle de processos



i Estrutura dos Seminarios

= Maximo de 6 paginas de texto fonte 10 e
espacamento simples

= Escrever texto no formato de artigo

= Apresentacao de 30 minutos

= Equipes com duas pessoas

= Os dois apresentam

= Data limite para definicao de temas: 30/06

= Datas para apresentagao serao marcadas
posteriormente
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