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Notas de Aula

Os slides deste curso estao baseados no livro:

Patterson, D. A. e Hennessy, J. L. Computer
Organization and Design: The Hardware / Software
Interface. Fourth Edition, Morgan Kaufmann, Elsevier,
2012

Os slides estao disponiveis em:



Objetivos

O aluno devera ser capaz de descrever a
estrutura e organizacao de computadores

Aprender como utilizar um programa montador para
escrever programas em linguagem assembly

Adquirir conhecimentos sobre processamento
paralelo, sistemas operacionais e tecnologias
modernas de sistemas digitais



Ementa (1)

Tecnologia e Abstracao de Computadores
Introducao; Abaixo do seu programa; Desempenho; A
Barreira da Poténcia; O Chaveamento de um Unico
Processador para Varios Processadores

Instrucoes: Linguagem de Computador
Operacoes do Hardware do Computador; Operandos
do Hardware do Computador; Numeros com Sinal e
Sem Sinal; Representando Instrucdes no
Computador; Operacoes Logicas; Instrucdes para
DecisOes de Mascara; Suportando Procedimentos no
Hardware do Computador; Comunicando com
Pessoas; Enderecamento do MIPS; Paralelismo e
Instrucoes: Sincronizacao; Traduzindo e Iniciando um
Programa; Vetores versus Ponteiros



Ementa (2)

Aritmética para Computadores

Adicao e Subtracao; Multiplicacao; Divisao; Ponto
Flutuante; Paralelismo e Aritmética de Computador

O Processador

ConvencoOes de Logica de Projeto; Construindo um
Caminho de Dados; Um Esquema de Implementacao
Simples; Uma Visao Geral de Pipeline; Perigo de
Caminho de Dados e Controle; Excecoes;

Paralelismo e Paralelismo Avancando em Nivel de
Instrucao



Ementa (3)

Grande e Rapido: Explorando Hierarquia de

Memoria
Conceitos Basicos de Caches, Medindo e Melhorando
0 Desempenho da Cache, Memoria Virtual, Um
Framework Comum para Hierarquia de Memorias,
Usando uma Maquina de Estado Finito para Controlar
uma Simples Cache; Paralelismo de Hierarquia de
Memoria

Multicores, Multiprocessadores e clusters
A Dificuldade de Criar Programas de Processamento
Paralelo; Multiprocessadores de Memoria
Compartilhada; Clusters e Outros Processadores de
Passagem de Mensagem; Multitarefa a Nivel de
Hardware; SISD, MIMD, SIMD e Vetor,



| Conteudo da Avaliacao
_ista de Exercicios: A cada final do capitulo do

IVro texto.

Primeira Prova Parcial: Tecnologia e Abstracao
de Computadores; Instrucoes: Linguagem de
Computadores; Aritmética para Computadores
Segunda Prova Parcial: O Processador;
Hierarquiade Memoria; Multiprocessadores e
clusters

Projetos: Implementacao de um (montador para
um) processador

Prova Final: Todo o conteludo da disciplina
iIncluindo o projeto




Metodologia de Avaliacao

As provas parciais assim como a meédia parcial
possuem peso 2

+ + NP+
MédiaParcial(MP):zx(NPPl NZP3 NP+ NL
+
MédiaFinal(MF):zxMz PF

NPP= NotadaProvaParcial
NP = NotadosProjetos
NL = NotadasListasdeExercicios




‘ Trabalhos Praticos
Listas de exercicios e projetos
Deverao ser enviados para

Se confirmado, o plagio sera punido com rigor
(ou seja, com nota zero)!
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